
ชื่องานวิจัยเรื่อง  การพัฒนาทักษะการใชโปรแกรม SketchUp  ในการสรางภาพ 3 มิติ โดยใช

กิจกรรมกลุม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 

ชื่อผูทําวิจัย นายพิศิษฐ พัชรจิรบูลย 

กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

บทคัดยอ 
การวิจัยในชั้นเรียนเรื่อง การพัฒนาทักษะการใชโปรแกรม SketchUp  ในการสรางภาพ  

3 มิติ โดยใชกิจกรรมกลุม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนเซนตโยเซฟ บางนา มี
วัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาทักษะการสรางภาพ 3 มิติ กลุมตัวอยางเปน นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษา 3 หอง 1 หอง 2 หอง 3 และหอง 4 จํานวนท้ังส้ิน 165 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2559  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบฝกทักษะการสรางภาพ 3 มิติ  

วิธีการดําเนินการวิจัย ทําโดยการใหนักเรียนแตละคน สรางภาพ 3 มิติ บันทึกคะแนนแต
ละคน จากน้ันทํากิจกรรมครั้งท่ี 2 โดยใหนักเรียนจับคูทํา บันทึกผล และครั้งท่ี 3 จับกลุม 4 คน 
บันทึกผลการสรางภาพสามมิติ ผลจากการบันทึกคะแนนท้ังสามครั้งพบวา แตละกลุมมีผลการ
สรางภาพสามมิติดีข้ึนทุกกลุม ดังน้ี  กลุมท่ี 1 มีผลดีข้ึน  17.32 และ 33.08  กลุมท่ี 2 มีผลดีข้ึน  
17.66 และ 36.53  กลุมท่ี 3 มีผลดีข้ึน  21.58 และ 43.15  กลุมท่ี 2 มีผลดีข้ึน  14.79 และ 32.29  
จากการวิจัย พบวา การทํากิจกรรมกลุม ชวยพัฒนาทักษาการสรางภาพ 3 มิติไดอยางมีนัยสําคัญ 
 


